p l K a i N Cabeza de Pikmin rojo 
Tamaño del papel sugerido: 20 x 20 cm Partes extra: ojos 


Sigue este vídeo como guía. https://youtu.be/TUSZtNAilnE 


Corta esto para el montaje. 
¡Cuidado con las tijeras! 
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Dobla por la mitad, Dobla ambas esquinas, Dale la vuelta al papel. Dobla la esquina derecha 
alineando esquinas y plegando. alineando bordes con el pliegue central. hacia el centro. 


ZN 


5 
q EN N 
D Levanta la solapa izquierda y Dobla la esquina Dobla el frente derecho, Dobla la esquina 


N 


dobla hacia abajo, alineando derecha hacia el centro, paralelo al borde. derecha hacia atrás 
Dobla la punta inferior borde superior y centro. pliega y abre. No dobles la parte baja por la línea de puntos. 
hasta la superior. hacia abajo del todo. 


10 13 

Extiende los pliegues Abre la solapa superior y Dobla la solapa derecha Vuelve a levantar Repite los pliegues 

de los pasos 8 y 9. despliega la parte inferior. hacia atrás como en la parte inferior y dóblala. de los pasos 8 y 9. 
el pliegue del paso 8. 
Pliegue en valle 
EA (hacia dentro ; : 

Leyenda... Pliegue en montaña <1 Ampliar hueco / Tirar x O” Darla vuelta / Ver otro lado 
de anotaciones (hacia fuera) O x Puntos importantes L Vista ampliada 


PATET Línea de guía 
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15 16 


ASS 


Dale la vuelta al papel. Dobla la punta inferior Alinea la punta derecha con Dobla la punta superior Mete el lado izquierdo del 
hacia la derecha. el pliegue central y dobla. hacia la punta inferior. panel frontal en el hueco y dobla 
como en la línea mostrada. 


20 21 24 
Repite el paso 19 en el lado Dale la vuelta al papel. Dobla el lado derecho Abre el hueco de la flecha. Dale la vuelta al papel. 
derecho del panel frontal en paralelo al borde y pliega. Agarra del punto mostrado 
como en la línea mostrada. y dobla la esquina. 
25 26 28 
Dobla la punta izquierda Dobla el panel que sobresale Abre el hueco de Abre el hueco hasta Curva la solapa 
como en la línea mostrada. a la derecha y pliega. la flecha blanca. que el punto mostrado sea apretando el punto 
Dobla apretando visible por dentro. mostrado y pliega. 
con cuidado. 
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Pellizca con cuidado por 
el pliegue central para terminar 
de dar forma a la cabeza. 


Dobla la punta inferior Pellizca por los lados con Dobla las puntas de los 
hasta el punto mostrado. cuidado hacia dentro para hacer lados y abajo hacia dentro. 
una figura puntiaguda. 


¡Ya está! 
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DI KIM fi A Cómo montar el Pikmin rojo 


e o Ao o Aaa oh E o E o 


o o 
Pega los ojos Usa un papel del mismo tamaño para la cabeza y el cuerpo. ¡Ya está! 
con pegamento. Pon pegamento en el punto mostrado y pega la cabeza al cuerpo. 
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